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COMO USAR ESTE DOCUMENTO
Recomendamos imprimirlo a color y a doble cara para tenerlo siempre a mano durante tus partidas. Esta pensado para
ahorrarte tiempo y ayudarte a centrarte en lo importante: jugar.

Este recurso ha sido creado por el equipo de @ZonaSpearhead, como parte de nuestro compromiso por ofrecer
herramientas atiles y accesibles para toda la comunidad que disfruta del modo Spearhead.

Puedes descargar mas materiales en:
zonaspearhead.com/recursos

— El equipo de Zona Spearhcad
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https://zonaspearhead.com/recursos

FORJADOS DE LA TORMENTA

HERMANDAD VIGILANTE

Anade la clave INFANTERIA a la barra de claves en la hoja de unidad del
Lord Inquisidor.

Cambia el momento de “Escudo de Azyr” a “Una vez por turno, Tu fase de
héroe”.

CABEZA DE LANZA DE YNDRASTA

Afiade la clave INFANTERIA a la barra de claves en la hoja de unidad de
Yndrasta.

SYLVANETH

ARBOLEDA CORTEZAMARGA

Anade la siguiente frase al efecto de la habilidad “Semilla del renacer”:
“Esta unidad no puede volver a usar esta habilidad durante el resto de la
batalla”.

CORTES COMECARNE

Nueva

VASALLOS CARRONEROS

Afiade la clave REFUERZOS a la barra de claves en la hoja de unidad de la
Guardia de la Cripta.

TIPEJOZ NOKTURNOZ

PENALOKA DE LA LUNA MALVADA

Cambia el momento de “La mano de Gorko” a “Una vez por batalla
(Ejército), Tu fase de movimiento”.

Anade lo siguiente a Rasgos de batalla: “Una de tus unidades de
Garrapatoz Zaltarinez no se sittian durante la fase de despliegue. En su
lugar, a partir de la tercera ronda de batalla, puede usar la siguiente

habilidad:

GARRAPATOVALANCHA
;Unas curiosas sacudidas arritmicas y carcajadas endiabladas en la lejania
advierten de la llegada de una peiia de Garrapatoz Zaltarinez!

Efecto: Sittia esta unidad completamente dentro de tu territorio,
completamente a 3" 0 menos de un borde del campo de batalla y a mds de
6" de toda unidad enemiga.

GRUNEMANADA DE CAZADORES
Cambia el momento de “Ezkirla robazolez” a “Una vez por batalla, Fase de
movimiento enemiga”.

ALTOS SENORES KHARADRON

FUERZA ESPECIAL MARTILLO CELESTE

Afiade la clave (e icono) REFUERZOS a las hojas de unidad Compaiifa
Arkanauta y Guardianes Celestes.

En la habilidad “Bombas” de la Fragata Arkanauta, cambia el paso de
declarar a:

“Toma como blanco una unidad enemiga a la que esta unidad
atraveso en esta fase”

y el efecto a:

“Inﬂige 1D3+1 dafio mortal al blanco”.

Nueva

PROFUNDOS IDONETH

CACERIA ALMANCURSION

En la hoja de unidad del Escudrifiaalmas Isharanno, cambia el efecto del
“Ritual de la Niebla insidiosa” a: “Con 3+, hasta el inicio de tu siguiente
turno, resta 1 a las tiradas para herir de ataques que tomen como blanco
esa unidad”.

Cambia el momento de “Dcprcdadores del Mar Aetérico” a “Una vez por
turno (Ejército), Final de cualquier turno”.

LUMINETH SOBERANOS

FALANGE RESPLANDECIENTE
Quita la clave FACETAS DE LA GUERRA de “Reacciones relampago”.
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CIUDADES DE SIGMAR

COMPANRNIA CASTELITA

Cambia el momento de “La orden del Oficario” a “Una vez por ronda de
batalla, Inicio de la ronda de batalla”.

En la caja de composicion de ejército, cambia “10 Yelmoférreos del
Gremio Libre” a “5 Yelmoférreos del Gremio Libre, 5 Yelmoférreos del
Gremio Libre” (es decir, dos unidades de 5 miniaturas, en lugar de una
unidad de 10 miniaturas).
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Afiade la clave REFUERZOS a la barra de claves en la hoja de unidad de
la Adalides del Gremio Libre.

Nueva

HEDONITAS DE SLAANESH

FILOS DEL SUENO VIVIDO

Anade la clave (e icono) REFUERZOS a la hoja de unidad Slﬂang()rs
Sangriablos.

ESCLAVOS DE LA OSCURIDAD

En “Tentaciones de Slaanesh”, reduce a 18+ el numero de puntos de
depravacion necesarios para el efecto “Rencor sadico” y a 24+ para el
efecto “Indulgenci;\ inconsciente”.

LEGION VIENTOSANGRE

Afiade lo siguiente a Rasgos de batalla:

“Tu unidad Caballeros del Caos no se sitta durante la fase de dcsplicguc.
En su lugar, a partir de la segunda ronda de batalla en adelante, puede usar
la siguiente hntbi]idad:

LLEGADA PAVOROSA
Al ritmo atronador de cascos llameantes y repiqueteante Armadura del Caos, los
caballeros llegan para quebrar al enemigo

Efecto: Sitta esta unidad completamente dentro de tu territorio, a 1" 0
menos de un borde del campo de batalla y a mas de 6" de toda unidad
enemiga.

Ademis, en “Estandarte del Terror”, cambia el paso de declarar a “Designa
una unidad Guerreros del Caos amiga”.

MASCATRIBUS OGORS

BRAMIDO EL TIRANO

Cambia el texto de “En el Mascamino” a:

“Tha Escupchicrros, Manada Dientesmartirio y 1 unidad de Ogors
Glotones no se sittan durante la fase de despliegue. En su lugar, a partir de
la tercera ronda de baralla, pucde usar la siguiente habilidad".

NECROSENORES PUDREALMAS

CACERIA DE SED DE SANGRE

Cambia el momento de la habilidad “Legion esquelética” de los Esqueletos
Repicahuesos a “Tu fase de combate”.

HUESTE SEPULCRAL REPICAHUESOS

Cambia el paso de declarar de “Senor de los huesos temblorosos” a:
“Declara: Toma como blanco una unidad amiga completamente a 12" o
menos de esta unidad”.

DISCIPULOS DE TZEENTCH

CONCLAVE FILOFLUJO

Ar'mde 1;\ ClﬂVﬁ REFUERZOS 2 ]21 barrn dC ClaVCS cn 111 l’leZl dﬂ unidad dC

v
A los Acdlitos Kairicas.

HIJAS DE KHAINE

COMPARNIA DESOLLADORA DE CORAZONES

En la hoja de unidad de Melusai Escamahierro, cambia el efecto de
“Masacre general” a:

“Suma 1 aFatributo Ataques de las armas de combate del blanco
durante el resto del turno”.




ORRUK WARCLANS

GRAN PENA PINOHIERROZ

Cambia el paso de declarar de la habilidad “;Alatake chikoz!” del
Megajefe a:

“Toma como blanco una unidad amiga completamente a 12" 0 menos
de esta unidad”.

Nueva

PREGUNTAS FRECUENTES

P: Enel (’jército Punta de lanza “Gran pena Pifiohierroz”, Z/os Bruroz Irakundoz
se despliegan durante la fase de despliegue

R: Si. Los tnicos que no se desplicgan en el campo de batalla durante la
fase de despliegue son los Brutoz. Los Brutoz Irakundoz son un tipo de
unidad distinto, y por tanto se dcsplicgan como de normal.

P: Si una regla requiere mds miniaturas amigas que enemigas disputdndose un
elemento de terreno (p ej., el giro de Ghyran “Tomar la tierra” o la tdctica de
batalla “Mantener la posicidn”), ;deberta usar la puntuacién de conerol de mis
unidades que estan disputando ese elemento de terreno

R: Si. Los tnicos que no se despliegan en el campo de batalla durante la
fase de desp]icguc son los Brutoz. Los Brutoz Irakundoz son un tipo de
unidad distinto, y por tanto se desplicgan como de normal.
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FORJADOS DE LA TORMENTA

HERMANDAD VIGILANTE

Anade la clave INFANTERIA a la barra de claves en la hoja de unidad del
Lord Inquisidor.

Cambia ¢l momento de “Escudo de Azyr” a “Una vez por turno, Tu fase de
héroe”.

CABEZA DE LANZA DE YNDRASTA

Afiade la clave INFANTERIA a la barra de claves en la hoja de unidad de
Yndrasta.

SYLVANETH

ARBOLEDA CORTEZAMARGA

Anade la siguiente frase al efecto de la habilidad “Semilla del renacer”:
“Esta unidad no puede volver a usar esta habilidad durante el resto de la
batalla”.

CORTES COMECARNE

Nueva

VASALLOS CARRONEROS

Afiade la clave REFUERZOS a la barra de claves en la hoja de unidad de la
Guardia de la Cripta.

TIPEJOZ NOKTURNOZ

PENALOKA DE LA LUNA MALVADA

Cambia el momento de “La mano de Gorko” a “Una vez por batalla
(Ejército), Tu fase de movimiento”.

Anade lo siguiente a Rasgos de batalla: “Una de tus unidades de
Garrapatoz Zaltarinez no se sittian durante la fase de despliegue. En su
lugar, a partir de la tercera ronda de batalla, puede usar la siguiente

habilidad:

¥ Tu fase de movimiento

GARRAPATOVALANCHA

;Unas curiosas sacudidas arritmicas y carcajadas endiabladas en la lejania
advierten de la llegada de una peiia de Garrapatoz Zaltarinez!

Efecto: Sitta esta unidad completamente dentro de tu territorio,
completamente a 3" 0 menos de un borde del campo de batalla y a mds de
6" de toda unidad enemiga.

GRUNEMANADA DE CAZADORES
Cambia el momento de “Ezkirla robazolez” a “Una vez por batalla, Fase de
movimiento enemiga”.

ALTOS SENORES KHARADRON

FUERZA ESPECIAL MARTILLO CELESTE

Afiade la clave (e icono) REFUERZOS a las hojas de unidad Compaiifa
Arkanauta y Guardianes Celestes.

En la habilidad “Bombas” de la Fragata Arkanauta, cambia el paso de
declarar a:

“Toma como blanco una unidad enemiga a la que esta unidad
atraveso en esta fase”

y el efecto a:

“lnﬂige 1D3+1 dafio mortal al blanco”.

PROFUNDOS IDONETH

CACERIA ALMANCURSION

En la hoja de unidad del Escudrifiaalmas Isharanno, cambia el efecto del
“Ritual de la Niebla insidiosa” a: “Con 3+, hasta el inicio de tu siguiente
turno, resta 1 a las tiradas para herir de ataques que tomen como blanco
esa unidad”.

Cambia el momento de “Dcprcdadores del Mar Aetérico” a “Una vez por
turno (Ejército), Final de cualquier turno”.

LUMINETH SOBERANOS

FALANGE RESPLANDECIENTE
Quita la clave FACETAS DE LA GUERRA de “Reacciones relampago”.

CIUDADES DE SIGMAR

COMPANIA CASTELITA

Cambia el momento de “La orden del Oficario” a “Una vez por ronda de
batalla, Inicio de la ronda de batalla”.

En la caja de composicion de ejéreito, cambia “10 Yelmoférreos del
Gremio Libre” a “5 Yelmoférreos del Gremio Libre, 5 Yelmoférreos del
Gremio Libre” (es decir, dos unidades de 5 miniaturas, en lugar de una
unidad de 10 miniaturas).

Nueva

Afiade la clave REFUERZOS a la barra de claves en la hoja de unidad de
lIa Adalides del Gremio Libre.

Nueva

HEDONITAS DE SLAANESH

FILOS DEL SUENO VIVIDO

Anade la clave (e icono) REFUERZOS a la hojn de unidad Slaang()rs
Sangriablos.

ESCLAVOS DE LA OSCURIDAD

En “Tentaciones de Slaanesh” reduce a 18+ el numero de puntos de
depravacion necesarios para el efecto “Rencor sadico” y a 24+ para el
efecto “Indulgencia inconsciente”.

LEGION VIENTOSANGRE

Afiade lo siguiente a Rasgos de batalla:

“Tu unidad Caballeros del Caos no se sitia durante la fase de dcsplicguc.
En su lugar, a partir de la segunda ronda de batalla en adelante, puede usar
la siguiente hn%i]idad:

‘1} Tu fase de movimiento

LLEGADA PAVOROSA
Al ritmo atronador de cascos llameantes y repiqueteante Armadura del Caos, los
caballeros llegan para quebrar al enemigo

Efecto: Sitta esta unidad completamente dentro de tu territorio, a 1" 0
menos de un borde del campo de batalla y a mas de 6" de toda unidad
enemiga.

Ademas, en “Estandarte del Terror”, cambia el paso de declarar a “Designa
una unidad Guerreros del Caos amiga”.

MASCATRIBUS OGORS

BRAMIDO EL TIRANO

Cambia el texto de “En el Mascamino” a:

“Tu Escupchicrros, Manada Dientesmartirio y 1 unidad de Ogors
Glotones no se sittan durante la fase de despliegue. En su lugar, a partir de
la tercera ronda de baralla, pucdc usar la siguiente habilidad".

NECROSENORES PUDREALMAS

CACERIA DE SED DE SANGRE

Cambia el momento de la habilidad “Legion esquelética” de los Esqueletos
Repicahuesos a “Tu fase de combate”.

HUESTE SEPULCRAL REPICAHUESOS

Cambia el paso de declarar de “Senor de los huesos temblorosos” a:
“Declara: Toma como blanco una unidad amiga completamente a 12" o
menos de esta unidad”.

DISCIPULOS DE TZEENTCH

CONCLAVE FILOFLUJO

Aﬁ;\de 1;\ ClﬂVﬁ REFUERZOS 2 ]21 barrn dC ClZlVCS cn 111 l’leZl dC unidad dC

v
B los Acodlitos Kairicas.

HIJAS DE KHAINE

COMPARNIA DESOLLADORA DE CORAZONES

En la hoja de unidad de Melusai Escamahierro, cambia el efecto de
“Masacre general” a:

“Suma 1 aFatributo Ataques de las armas de combate del blanco
durante el resto del turno”.
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ORRUK WARCLANS

GRAN PENA PINOHIERROZ

Cambia el paso de declarar de la habilidad “;Alatake chikoz!” del
Megajefe a:

“Toma como blanco una unidad amiga completamente a 12" 0 menos
de esta unidad”.

Nueva

PREGUNTAS FRECUENTES

P:Enel (’jército Punta de lanza “Gran pena Piiiohierroz”, d'/os Bruroz Irakundoz
se despliegan durante la fase de despliegue

R: Si. Los tnicos que no se desplicgan en el campo de batalla durante la
fase de despliegue son los Brutoz. Los Brutoz Irakundoz son un tipo de
unidad distinto, y por tanto se desplicgan como de normal.

P: Si una regla requicre mds miniaturas amigas que enemigas disputdndose un
elemento de terreno (p ej., el giro de Ghyran “Tomar la tierra” o la tdcrica de
bacalla “Mantener la posicion”), L'deberzra usar la puntuacion de control de mis
unidades que estan disputando ese elemento de terreno

R: Si. Los tnicos que no se despliegan en el campo de batalla durante la
fase de desp]icguc son los Brutoz. Los Brutoz Irakundoz son un tipo de
unidad distinto, y por tanto se desplicgan como de normal.
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